Les cartes:

Hi ha 4 cartes de cada especie. El niUmero en cada targeta és
rellevant per a canviar els colors durant el joc i també per a
aprendre sobre la sequéncia aproximada d'aparici6 de I'espécie

en el substrat.

Cartes verdes

Cartes blaves

Cartes vermelles
(Cartes de
depredador);
Cartes especials

1. Bacteris

2. Diatomees

3. Algues
verdes

4. Algues
vermelles

5. Algues
brunes
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Poliguets
Anemone
s de mar
Tunicads
Cirripedes
Musclos

Estrelles de
mar

Crancs
Gambetes
Nudibranquis
/Llimacs
Meduses

Regles del joc:

L'objectiu del joc és ser el primer a poder descartar totes les
seves cartes i obtenir el menor nombre de punts al final del
nombre acordat de rondes. Una ronda acaba quan un jugador
ha descartat totes les seves cartes.
1. Eljoc és per a 2-6 jugadors, majors de 7 anys.
2. Cada jugador rep un joc de cartes al comengament del joc.

Per

e 2 jugadors reben 10 cartes cadascu

e 3 jugadors reben 7 cartes

e 40 més jugadors reben 5 cartes.
3. Laresta de les cartes es col-loquen boca avall en un "mall

de robatori"

4. Al costat del mall un espai de la taula esta net. Aixo
simula el substrat on creixeran els organismes (la "pila de

descarti").

Els

simulen

creixement




d'organismes incrustants en el substrat en I'ordre correcte
(successi6). | comenca el joc.
La primera carta, que pot descartar-se, ha de ser qualsevol
de les targetes verdes. La carta verda més baixa comenca
el joc. Si més d'1 jugador té el nimero més baix, el més
rapid a descartar la seva carta comenca el joc. El joc
continua en sentit horari.
Si no hi ha titulars de la targeta verda, la targeta amb el
nimero més baix comenca primer.
El seglient jugador ha de descartar una carta, que
coincideixi amb el color de I'Gltima carta descartada. Si un
jugador no té o tria no jugar cap de les seves cartes a pesar
que podria tenir una partida, ha de robar una carta del mall
de robatori. Si aquesta carta és un partit, s'ha de jugar
alhora.

El color de la carta en joc es pot canviar jugant una targeta

vermella apropiada durant el torn d'un jugador o jugant

cartes en una sequéncia especifica:

e Quan un jugador descarta una carta d'algues marrons
(5; wverd), el mateix jugador pot seguir aix0
immediatament amb una carta ciliada (6; groga), o

e Quan un jugador descarta una carta de briozou (10;
groga), pot seguir-la immediatament amb una carta de
cuc tubular (11; blau).

e Quan el jugador que va descartar la carta d'algues
marrons o briozou no pot seguir aixo, qualsevol altre
jugador pot descartar el ciliat o la carta del cuc tubular
després de cridar "Millorar”. El jugador més rapid a
cridar "Millorar" pot descartar la seva carta. Després
d'aix0, pot descartar 1 carta més del mateix color.

e Després de "millorar", el joc continua amb el jugador
a I'esquerra del "millorar".

Una carta vermella (depredador) només es pot jugar durant
el torn d'un jugador i cadascuna correspon a una accié
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determinada. El segiient jugador procedira com s'indica en

la targeta vermella.

o Estrella de mar: tots els jugadors obtenen 5 cartes
noves del mall de robatori i el joc comenga novament.
La carta més baixa comenga el joc. La pila de descarti
no ha de reorganitzar-se.

e Cranc: el jugador pot triar un ndmero e
immediatament descartar una carta amb aquest
numero; L'adreca dels torns s'inverteix.

e Amfipode: el jugador pot triar un ndmero e
immediatament descartar una carta amb aquest
namero; El seglient jugador roba 2 cartes noves.

e Nudibranqui: el jugador pot canviar el color de la
carta en joc; tots els altres jugadors obtenen 2 cartes
noves.

e Medusa: el jugador pot canviar el color de la carta en
joc; el seguent jugador salta un torn.

En qualsevol moment, si el mall de robatori s'esgota i
ningl ha guanyat encara la ronda, presa les cartes
descartades, mescla-les i gira-les per a regenerar un nou
mall de robatori.
El joc continua fins que un jugador tingui una carta
restant. En el moment en qué un jugador té només una
carta, ha de dir "Ultima carta". Si un altre jugador els
atrapa sense dir "Ultima carta”" abans que altres jugadors
hagin jugat qualsevol carta, el jugador ha de robar 2 cartes
noves. Cada vegada que un jugador té només una carta, ha
de dir "Ultima carta".

El guanyador del joc és el jugador que pot descartar totes

les seves cartes primer. En jugar I'Ultima carta, el jugador

ha de dir "Guanyador". No dir "Guanyador" significa que
ha de robar 2 cartes noves.



Punts:

Al final d'una ronda / joc, es comptara el nombre de punts.
Cada jugador agrega els punts numeérics per a totes les cartes
no descartades. Cada targeta verda, groga i blau val 1 punt i
cada targeta vermella val 3 punts. El jugador amb el menor
nombre de punts guanya el joc.

El joc de cartes de la Successid

Aquest joc de cartes té com a objectiu fer que els estudiants
aprenguin més sobre la "successié" en un substrat dur. La
successia és el procés de canvi de l'estructura de la comunitat
ecologica al llarg del temps. Aix0 esta determinat per la mena
d'espécie que s'assenteixi en el substrat, que segueix una
sequéncia més o menys definida segons les condicions
ambientals prevalents.
El joc comenca amb els primers colonitzadors (targetes
verdes), l'espécie "pionera”, que en la seva majoria son
autotrofs. Molts del segon grup de colonitzadors (

) son els primers invertebrats sessils o s6n herbivors,
gue s'alimenten dels autotrofs. L'0ltim grup (targetes blaves) a
establir-se son en la seva majoria filtradors, encara que alguns
també poden ser depredadors. Els Gltims colonitzadors son les
espécies més dominants que un pot trobar en l'ecosistema
establert creixent en un substrat dur.
En el cami cap al seu desenvolupament cap a un ecosistema
estable, la composicié de les espécies i l'estructura de la
comunitat pot ser alterada pels depredadors (targetes
vermelles). Aquests salimenten de tots els organismes que
creixen en el substrat o poden tenir preferéncies alimentoses
especials.



